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Както вече знаем, въвеждането 
на данни от клавиатурата става 

чрез оператора INPUT. Но поня­
кога определени данни могат да 

бъдат фиксирани в самата про­
грама и чрез подходящи сред­

ства да се използуват, когато е 

необходимо. Този процес се из­
вършва чрез операторите READ 
(чети) и DATA (данна). 
Ако в дадена програма бъде 

прочетен операторът READ, · уп­
равлението се насочва към ред, 

на който е разположен оператор 
DATA, и започва изчитането на 
данните след него. Операторът 
DATA може да бъде разположен 
преди или след оператора READ. 
Освен това в една програма е 
възможно включването на пове­

че от един оператор DATA 
Нека вземем един фрагмент 

от горната програма - изчисля­

ване на лицето на правоъгълни­

ци, чиято дължина L и височина 
Н са предварително известни и 
са: L1=10,2, Н1 =4,7; 
L2 =78,2 Н2 = 4 7 ,2 и L3 =32,5 
Нз = 15,8. 

1111111 
11111 
12111 
13111 

14111 

READ L,H 
S • L * Н 

PRINT S 
DATA 1111.2.4.7.78.2, 
4 7. 2 • 32. :5 • 15 • В 
GOTO 1111111 

При първото срещане на опе­

ратора READ управлението на 
програмата автоматично се на­

сочва към оператора D АТ А на 
ред 130, за да прочете първата 
двойка стойности за L и Н, в 
случая 10,2 и 4,7. След това се 
изпълнява ред 110, т. е. изчисля­
ва се първата стойност на S и на 
ред 120 тя се отпечатва. После 
ред 130 се прескача и когато бъ­
де прочетен ред 140, операторът 
GOTO връща управлението на 

програмата към ред 100. Следва 
прочитане на нова двойка стой­
ности за L и Н (съответно 78,2 
и 47,2). После всичко се nовтаря 
отново. 

В БЕИСИК съществува въз­

можност за многократно прочи­

тане на поредицата стойности на 

оператора DATA Това става чрез 
оператора RESTORE, поставен 
на подходящо място в програма­

та, който предизвиква ново акти­

визиране на оператора DATA 
и изчитане на данните отначало. 

В Комnюm-.р за Вас 

Безспорно най-разпростране-
ният език за персонални компю­

три е БЕИСИК. На тях той дъл­
жи и своята популярност. Чак 
след появяването им той напуска 
студентските записки и лаборато­
риите, за да се появи в училищата, 

в компютърните клубове и дори 

в домовете на _хората. А ето че 
сега пак персоналните компютри 

станаха причина една нова дума 

да придобие известност сред мно­
гото им почитатели и това е име­

то ФОРТ. 

КАКВО Е ФОРТ? 

След кратка справка в книгите 
стигаме до извода, че ФОРТ е един 
от многото нови компютърни ези­

ци. Но това не е съвсем вярно, за­
щото ФОРТ е нещо повече от нов 
език, той е нова философия, той 
е нов начин на мислене за програ­

мистите. Измислен е от американе­
ца Чарлс Мур и самото му име 
подсказва, че е създаден за ком­

пютрите от четвърто поколение. 

На въпроса 

ЗАЩО Е СЪЗДАДЕН? 

Мур отговаря съвсем просто: 
,, Разбрах, че дори един добър про­
грамист може да напише през 

живота си само няколко десетки 

сериозни програми. А аз исках 
много повече и затова ми тряб­
ваше нещо, което да ми помог­

не ... " И така се появява ФОРТ. 
Той не прилича нито на БЕИСИК, 
иито на Паскал или Фортран. За­
това съвсем оправдан е въпросът 

КАКВО МОЖЕ ФОРТ? 

Замислен като език за реално 
време, той е около десет пъти по­

бърз от БЕИСИК. Ето и първото 
му предимство. Но ФОРТ може 
и много повече. В неговия речник 
има около 150 команди, а всеки 
програмист може сам да добави 
тези, които му липсват. Дефини­
рането на новите команди (нари­
чани още ФОРТ-думи) е много 
просто. Например чрез: 

: CUB DUP DUP * *; 

се дефинира новата дума CUB, 
~ято реализира функцията ХЗ, 
където Хе числото, което в момен­
та се намира на върха на стека. 

При дефинирането и се използу­
ват стандартните думи DUP и *, 
първата от които дублира числото 
върху стека, а втората умножава 

Инж. ДИМИТЪР РУСЧЕВ 
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първите две числа от стека и по­

ставя вместо тях на върха му 

произведението им. Нагледно това 
е показано на фигурата. 
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Интересно е да се знае, че ко­
гато се дефинират нови думи, 
ФОРТ работи като компилатор, 
а когато се изпълняват вече съще­

ствуващи - като интерпретатор. 

Тази негова двойнствена природа 
също е едно от нещата, които про­

грамистите биха оценили поло­
жително. Особено важен за рабо­
тата на ФОРТ е стекът. Чрез него 


